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Pour créer des applications Android, vous devez d'abord installer Android Studio. Android
Studio est un IDE personnalisé basé sur IntelliJ, un IDE de JetBrains, qui fournit un ensemble
d'outils puissants.

Commencer
Ouvrez un navigateur Web et accédez à https://developer.android.com/studio#downloads.

Ceci est la page de téléchargement d'Android Studio. Il existe plusieurs options ici, car Android
Studio fonctionne sur une variété de systèmes d'exploitation. Cliquez sur le package
correspondant à votre système d'exploitation pour continuer.

Après avoir effectué votre sélection, l'écran Termes et conditions apparaît. Pour accepter les
termes et conditions, cochez la case en bas de l'écran, puis cliquez sur Download Android
Studio.

https://developer.android.com/studio#downloads


Remarque : vous ne rencontrerez peut-être pas exactement les mêmes étapes étant donné
qu'Android Studio est toujours mis à jour. De légères modifications dans le processus
d'installation peuvent apparaître.

Lorsque votre ordinateur commence à télécharger Android Studio, dans votre navigateur Web,
accédez à https://developer.android.com/studio/install.

https://developer.android.com/studio/install


Cette page fournit des instructions pour installer Android Studio. Suivez les instructions et/ou la
vidéo correspondant à votre système d'exploitation jusqu'à ce que la fenêtre "Welcome to
Android Studio" s'affiche.

Remarque : Si vous ne disposez pas d'une connexion Internet haut débit, le téléchargement de
tous les composants peut prendre un certain temps. En outre, selon la configuration de votre
système, vous devrez peut-être saisir votre mot de passe ou un mot de passe administrateur
pour permettre à l'installation de se terminer.





Créer un projet Android Studio
Maintenant que vous avez installé Android Studio, il est temps de créer votre premier projet. Il
est important de noter que ce tutoriel vise à faire fonctionner votre application aussi rapidement
que possible.

Sur l'écran de bienvenue, cliquez sur "New Project". L'écran de bienvenue disparaît et une
nouvelle fenêtre prend sa place. C'est ici que vous choisissez le type d'appareil que vous
souhaitez que votre projet prenne en charge.



Par défaut, Téléphone et Tablette (Phone and Tablet) sont sélectionnés, ce qui affiche une
variété de types d'écran. Cliquez sur Activité vide (Empty Activity) pour la choisir comme
configuration de projet préférée. Cliquez sur Next en bas à droite de la fenêtre pour passer à
l'étape suivante.

Cet écran demande quelques informations importantes :

● Name: C'est ici que vous entrez le nom de l'application.
● Package name: Ici, vous fournissez à l'application un nom de package, un concept que

vous connaissez peut-être de Java. Le nom de package d'une application Android
identifie de manière unique votre application sur l'appareil, dans Google Play Store et
dans les magasins Android tiers pris en charge.

● Save location: indique à Android Studio où enregistrer le projet. Vous pouvez créer
votre projet où vous voulez. Le bouton de dossier à droite du champ vous fournit un
navigateur système pour vous aider à faire votre sélection.

● Language: indique à Android Studio la langue requise par votre projet. Kotlin est
déjà sélectionné. Dans ce cours, nous utiliserons Java.

● Minimum API level (SDK): Cela définit la version minimale d'Android que l'application
prendra en charge. Vous pouvez configurer l'application pour qu'elle exécute l'API 21 ou



Android Lollipop en anglais. Assurez-vous donc que API 21 : Android 5.0 (Lollipop) est
sélectionné.

● Finish: le bouton en bas à droite de la fenêtre, termine la configuration du projet.
Cliquez dessus lorsque vous êtes prêt à continuer.

Android Studio utilise ces informations et rassemble les bibliothèques et ressources
nécessaires pour générer un nouveau projet. Selon votre connexion internet, cette phase peut
prendre un certain temps.

Une fois ce processus terminé, Android Studio affiche le projet nouvellement créé avec
MainActivity.java et activity_main.xml déjà ouverts sous forme d'onglets :

Android Studio
Une fois le projet créé, vous êtes prêt à travailler dessus. Mais ne sautez pas si vite. Android
Studio est un logiciel complexe. Si vous plongez trop vite, vous risquez de vous perdre. Avant
de commencer à créer votre application, prenez un moment pour passer en revue ce qu'Android
Studio a à offrir.



La première fenêtre qui apparaît (à droite) est l'Éditeur.
Cette fenêtre fournit un espace pour modifier le code source de votre application. Il comprend
des outils tels que la coloration syntaxique, l'auto-complétion pour les méthodes et les objets
ainsi que la possibilité de définir des points d'arrêt (breakpoints) dans votre code lors du
débogage. Vous passerez la majeure partie de votre temps de développement à utiliser l'éditeur
pour coder votre application.

À gauche de l'éditeur se trouve le navigateur de projet (Project navigator).
Cette fenêtre affiche tout ce que contient votre projet, y compris le code et les ressources
d'image. Android Studio fournit beaucoup de choses ; vous pouvez voir quoi en cliquant sur la
flèche à gauche des éléments dans le navigateur de projet.

Création d'un appareil virtuel Android
Remarque : Si vous disposez d'un appareil Android physique que vous souhaitez utiliser pour le
développement, vous pouvez ignorer cette partie.

Regarder votre éditeur et vos fichiers, c'est bien, mais une fois que vous avez fini d'écrire du
code, vous devez exécuter l'application pour la voir en action. Avant de pouvoir le faire, vous



avez besoin d'un appareil, qu'il soit réel ou virtuel. Regardez le bouton mis en surbrillance dans
l'image suivante.

Dans l'ancienne version d'Android Studio, vous pouvez trouver le menu suivant :

Ce bouton ouvre une nouvelle fenêtre pour afficher tous les périphériques virtuels Android
disponibles, généralement abrégés en AVD. Un AVD est un émulateur qui agit comme un
périphérique sur votre ordinateur. Cela vous permet de tester votre application sans avoir
besoin d'un appareil physique. Si vous ne disposez pas d'un appareil physique pour les tests,
vous devrez créer un appareil virtuel avant de pouvoir exécuter votre application. Cliquez sur le
bouton AVD Manager (anciennes versions d'android studio) / Device Manager (versions plus
récentes). Une nouvelle fenêtre apparaît.



Cette fenêtre affiche tous les AVD disponibles qui existent sur votre machine. Avec les
anciennes versions d'Android Studio, aucune n'est encore disponible car vous venez d'installer
Android Studio.

Cliquez sur Create Virtual Device / Create Device pour afficher la fenêtre Select Hardware.
Dans cette fenêtre, vous pouvez sélectionner le type d'appareil que vous souhaitez que votre
AVD émule.



Un appareil est déjà sélectionné pour vous, un Pixel 2. C'est un excellent choix car il émule de
près un appareil réel qui est utilisé par beaucoup de gens.
En bas à droite de la fenêtre, cliquez sur Next pour passer à la fenêtre System Image. Dans
cette fenêtre, vous pouvez sélectionner la version d'Android à exécuter sur votre émulateur.

Il y a quelques onglets en haut de la liste. Le plus intéressant est Recommended, qui affiche
une liste des versions d'Android que Google vous recommande d'utiliser lors du test de vos



applications. Actuellement, ces versions sont grisées car aucune d'entre elles n'est installée sur
votre machine. Vous pouvez changer cela en téléchargeant la dernière version d'Android
recommandée par Android Studio. Sélectionnez l'élément supérieur dans le tableau et cliquez
sur Download dans la colonne Release Name.
Un accord légal peut apparaître décrivant les conditions que vous devez accepter si vous
souhaitez utiliser Android dans l'émulateur. Sélectionnez Accept, puis cliquez sur Next. La
fenêtre Component Installer apparaît et télécharge automatiquement la version sélectionnée
d'Android.

La prochaine et dernière fenêtre de création d'un appareil émulé est un résumé des
caractéristiques que l'appareil aura. Cette fenêtre vous donne la possibilité de nommer l'AVD et
de confirmer d'autres aspects de l'appareil tels que la version Android. Vous n'avez rien à
changer ici, alors cliquez sur Finish en bas à droite de l'écran pour créer l'AVD.
La fenêtre actuelle disparaît. Dans la fenêtre AVD qui répertorie les AVD disponibles, votre AVD
nouvellement créé s'affiche et est prêt à être utilisé :



Sur les anciennes versions d'Android Studio :

Lancer l'application
En haut d'Android Studio, il y a un bouton qui ressemble à un bouton de lecture vert, à côté d'un
menu déroulant avec le nom de votre appareil :

La liste déroulante vous permet de sélectionner un appareil sur lequel exécuter l'application.
Selon l'appareil que vous configurez, le nom de votre appareil physique ou le nom de votre AVD
apparaîtra.

Tant qu'un appareil est sélectionné et apparaît dans le menu déroulant fermé, peu importe
l'appareil utilisé.
Avec l'appareil sélectionné, cliquez sur le bouton "Run App". Android Studio commence à créer
votre application et l'installe sur votre appareil. Vous pouvez voir cela se produire au bas
d'Android Studio.

Une fois la création et l'installation d'Android Studio terminées, votre application apparaîtra sur
votre appareil :



Installation de nouvelles versions d'Android Studio
Remarque : Ce tutoriel suppose que la version d'Android est Android Chipmunk. Cependant, il
est tout à fait possible qu'une nouvelle version existe. Cela dit, vous souhaiterez peut-être
installer les dernières versions d'Android Studio et du SDK Android.
Google a découplé Android Studio des versions d'Android. Cela signifie que vous pouvez créer
des applications dans Android Studio avec n'importe quelle version du système d'exploitation
Android, y compris toutes les futures versions du SDK Android.

Android Studio fait de son mieux pour vous avertir lorsque de
nouvelles versions d'Android Studio ou du SDK Android sont
disponibles. Mais vous n'avez pas besoin d'attendre la mise à
jour d'Android Studio.
Dans le menu Android Studio, vous pouvez sélectionner
Check for Updates, ce qui vous donne une boîte de dialogue
affichant les éléments que vous pouvez mettre à jour. Il vous
permet également de savoir si les choses sont déjà à jour.

Si vous souhaitez télécharger une version plus récente, voire
plus ancienne, du SDK Android, sélectionnez Preferences...
dans le même menu.



Dans la boîte de dialogue Préférences, explorez les éléments de menu de l'arborescence pour
Appearance & Behavior ‣ System Settings ‣ Android SDK.

Dans cette fenêtre, il y a deux onglets remarquables : SDK Platforms et SDK Tools. Dans les
plates-formes SDK, vous verrez une liste des SDK Android disponibles. Cochez la case à côté
d'un ou plusieurs de ces SDK, puis cliquez sur OK ; cela installera les SDK sélectionnés. Dans
SDK Tools, vous verrez une liste des outils de construction disponibles auxquels Android
Studio et votre application peuvent accéder.

Cochez la case à côté d'un ou plusieurs outils, puis cliquez sur OK ; cela installera cet outil.


