Créer un projet avec Node.js et
Postgres

Configuration

Initialiser un projet Node.js :

Exécutez la commande suivante pour initialiser un projet Node.js avec les paramétres par
défaut :

npm init --y

Créer un fichier .env pour stocker les variables d'environnement
de la base de données :

Utilisez cette commande pour créer un fichier .env qui contiendra les informations sensibles :

touch .env

Créer un dossier avec un fichier de configuration pour la base de
données :

Pour organiser les configurations de la base de données, créez un dossier dédié et un fichier de
configuration :

mkdir database
touch database/db.js

Créer le fichier principal de Node.js :

Créez un fichier main.js qui servira de point d'entrée de votre application :

touch main.js



Installer dotenv pour lire les variables d'environnement :

Installez le package dotenv pour gérer les variables d'environnement de votre projet :

npm install dotenv

Installer postgres-node :

Enfin, installez le package pg pour intégrer Postgres a votre projet Node.js :

npm install pg pg-format

https://node-postgres.com/

postgres_loginmgt

database

.env

Dans le fichier .env mettez les valeurs de connexion a la base de données :


https://node-postgres.com/

=username

=5432

=localhost
=database

1) Package.json

Plugins supporting .env files found.
=josephazar
=5432
=localhost
=loginmgt_s3

database/db.js: Exportation d'un objet pool de base
de données

.DB_USERNAME

.DB_HOST
.DB_DATABASE
.DB_PASSWORD

.DB_PORT

Pool(credentials)

Le fichier database/db.js dans votre projet Node.js est essentiel pour gérer la connexion a votre
base de données PostgreSQL. Voici pourquoi il est important :



Importation des Dépendances :

const {Pool} = require("pg"); : Importe la classe Pool du module pg, utilisée pour interagir
avec la base de données PostgreSQL. Pool est efficace pour gérer plusieurs connexions a la
base de données.

Variables d'Environnement :

require('dotenv’).config(); : Charge les variables d'environnement du fichier .env dans
process.env. Cette méthode est cruciale pour sécuriser les informations sensibles comme les
identifiants de la base de données, en évitant de les intégrer directement dans le code.

Identifiants de la Base de Données :

L'objet credentials contient les détails de connexion a la base de données : nom d'utilisateur,
héte, base de données spécifique, mot de passe, et port. Cela permet une connexion sécurisée
a la base de données.

Création de I'Instance de Pool :

const pool = new Pool(credentials) : Crée une instance de Pool avec les identifiants fournis,
facilitant la gestion des connexions a la base de données.

Exportation du Pool :

module.exports = pool; : Exporte l'instance de pool pour qu'elle soit utilisée dans d'autres
parties de I'application, permettant ainsi des requétes a la base de données.

https://node-postgres.com/features/pooling



https://node-postgres.com/features/pooling

Exemple 1 : Obtenir un utilisateur par son identifiant

getUser(id){
client = .connect()
res = client.query( UTILISATEURS
.log(res. [0])
client.release()

}

(base) josephazar@Josephs-MBP-2 postgres_loginmgt % node main.js

{

first_name:
last_name:
date_created:
group_id: 1,
password:
user_id:




Exemple 2 : recherche par nom complet

getUserByFullNameLike (nom, prenom)
client = .connect()

query = * UTILISATEURS $1

res = client.query(query, [ %${nom} ${prenom}% 1)
.log(res. )
res.

(error) {

.error(error)

error

{

client.release()

getUserByFullNameLike ( ).then(users => {
.log( users)

}).catch(error => {
.error( error)

B

(base) josephazar@Josephs-MBP-2 postgres_loginmgt % node main.js

[

first_name:
last_name:
date_created:
group_id: 2,
password:
user_id:




Exemple 3 : Insertion de données

format =

insertMultipleLogs() {
client = .connect()

dateTimeNow = () .toIS0String()
data = [

[1, dateTimeNow ]

[2, dateTimeNow ]

query = format( JOURNAUX_UTILISATEURS (

client.query(query)
.log(
(error) {
.error(
error

{

client.release()

insertMultiplelLogs().then(() => {
.log(
}) .catch(error => {
.error( error)

P

(base) josephazar@Josephs-MBP-2 postgres_loginmgt % node main.js
Multiple logs inserted successfully
Insert operation completed.




1 SELECT * FROM JOURNAUX_UTILISATEURS;

Data Output Messages Notifications

_=+|_nv|:|viﬁ!/v

id . user_id date_time . event
[PK] integer integer 7 timestamp without time zone character varying (255) 7
4 4 1 2022-05-12 09:00:00 Connexion réussie
5 5 1 2022-06-1511:00:00 Changement de mot de passe
6 6 1 2022-12-2518:30:00 Connexion réussie
7 7 2 2022-03-22 14:20:00 Changement de mot de passe
8 8 2 2022-07-08 10:45:00 Tentative de connexion échouée
9 9 2 2022-08-30 16:00:00 Changement de mot de passe
10 10 2 2022-09-1510:00:00 Connexion réussie
11 11 3 2022-11-0520:30:00 Tentative de connexion échouée

2 12 1 2023-11-1222:15:32.138 Connexion réussie

3 13 2  2023-11-1222:15:32.138 Connexion réussie




Exemple 4: Mettre a jour la table GROUPE

updateGroupToAdmin(groupId) {
client = .connect(

groupes

[ groupId])
.log( ${groupId}
(error) {
.error(
error

{

updateGroupToAdmin( ).then(() => {
.log(

}) .catch(error => {
.error(

1)

(base) josephazar@Josephs-MBP-2 postgres_loginmgt % node main.js

Group with id 1 updated to 'Admin'
Update operation completed.

Exemple 5 : Transaction

Ceci est un exemple pour montrer comment fonctionnent les transactions. Nous allons insérer
un groupe puis le supprimer en une seule transaction. Référence :
https://node-postgres.com/features/transactions



https://node-postgres.com/features/transactions

createAndDeleteGroup() {
client = .connect()

insertGroupText = GROUPES ( ) ($1) RETURNING id

insertGroupResult = [
newGroupId = insertGroupResult. [0].
.log( ${newGroupId} )

N

deleteGroupText = GROUPES = $1
client.query(deleteGroupText, [newGroupId])
.log( ${newGroupId}

client.guery(
.log(
(error) {

client.guery(
.error( error)
error

{

client.release()

createAndDeleteGroup().then(() => {
.log(
}).catch(error => {
.error( error)

B

(base) josephazar@Josephs-MBP-2 postgres_loginmgt % node main.js

New group created with id: 5

Newly created group with id 5 has been deleted
Transaction completed successfully

Function execution completed.




Exemple 6 : Utilisation de curseurs pour réduire la
charge mémoire
Référence : https://node-postares.com/apis/cursor

Un curseur peut étre utilisé pour lire efficacement de grands ensembles de résultats sans
charger l'intégralité de 'ensemble de résultats en mémoire a I'avance. Il est utile de simuler une
lecture de données de style « streaming ».

Installer pg-cursor:
npm install pg-cursor

Chargez tous les utilisateurs et groupes et imprimez uniquement les utilisateurs avec le groupe
" HP n
Visiteurs".

format
Cursor =

fetchAndPrintUsers() {
client = .connect()

gueryText =

cursor = client.query( Cursor(queryText))
readNextBatch = () = {
cursor.read( (err, rows) = A
(err) {
.error(
finish()

rows.forEach(row = {
(row. =
.Log(row)



https://node-postgres.com/apis/cursor

(rows.
finish()
{
readNextBatch()

1)

finish = () = {
cursor.close(() = A
client.release()
.Log(
D)
}
readNextBatch()
(error) {
.erronr( error)
client.release()

s

fetchAndPrintUsers().catch(error = A{
.error(

1)




(base) josephazar@losephs-MBP-2 postgres_loginmgt % node main.js
{
first_name:
last_name:
date_created:
group_1id: 3,

password:
user_id: 4,
id: 3,

groupe:

}

Processing completed.




