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Threads

Mise en ocsuvre C

@ Bibliotheque pthreads (POSIX threads)

#include <pthread.h>

int pthread_create(pthread_t sthread, const pthread_attr_t «attr,
void *(xstart_routine) (void =), void *arg);

void pthread_exit(void *retval);

int pthread_join(pthread_t thread, void *retval);

@ Faire la compilation et I'édition de liens avec I'option -pthread
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Mise en ceuvre en C : pthreads

@ Un thread est créé et démarré par un appel a pthread_create ()
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Mise en ceuvre en C : pthreads

@ Un thread est créé et démarré par un appel a pthread_create ()

@ Le thread démarre en exécutant la fonction start_routine () ;
arg est passé en paramétre a start_routine ()

@ Le parameétre attr permet de préciser des options pour la création du
thread (on utilisera NULL pour les options par défaut)

@ Le thread se termine par un retour de la fonction start_routine() ou
par un appel a pthread_exit ()

@ Lidentifiant du thread est stocké dans la variable pointée par thread
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pthread_join()

Arnaud GIERSCH (IUT-NFC, UMLP) Programmation Systéme 2025-2026 p. 125



Threads

Exemple en C

#include <pthread.h>
#include <stdio.h>

void *ma_jolie_fonction(void *arg __attribute__((unused)))

{
printf("Coucou, je suis le thread !\n");
return NULL;
1
int main(void)
{
pthread_t th;
pthread_create(&th, NULL, ma_jolie_fonction, NULL);
printf("Hop !\n");
pthread_join(th, NULL);
return 0;
}
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Threads

Exemple en Java

class Exemple extends Thread {

public void run() {
System.out.printin("Coucou, je suis le thread !");

}

public static void main(String[] args) {
Exemple th = new Exemple();
th.start();
System.out.printin("Hop !");
try {
th.join();
} catch (InterruptedException e) { }
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